Temat: Psotna Swinka

Data: 14.04.2020r.

Cel gtowny:

- rozwijanie mowy

- rozwijanie sprawnosci fizycznej

Pomoce dydaktyczne: komputer, telefon, dostep do Internetu, ksigzka str. 48, Wiersz H.
Bechlerowej ,, Psotna $winka”

ZAJECIA DLA DZIECI
Zadanie 1.

Ksigzka str. 48

& Obe jskiego podworka. i ., ktre nie powinny sie
tam znalez¢. Nazwij pozostale zwierzeta.

-

|
Zadanie 2.

Zabawy ruchowe

o Cwiczenie oddechowe — dziecko nasladuje gre na fujarce — nabiera powietrze nosem,
a wydmuchuje ustami 1 porusza dtonmi przy ustach

e Zabawa ,,Skradajacy si¢ kot” — dziecko lezy ptasko na brzuchu i cicho pelznie, z
podnoszeniem 1 wysuwaniem przedniej i tylnej nogi na zmiang



e Zabawa ,}tapanie much” — dziecko wyciaga prawa reke i lewa reke do gory na skos,
wykonuje na zmian¢ zamaszysty ruch i zaciska pig¢$¢

e Zabawa ,,Weszacy piesek” — dziecko klgczy, dlonie opiera o podiogg, tokcie ma
skierowane na zewnatrz. W tej pozycji posuwa si¢ do przodu

Zadanie 3.

Wiersz H. Bechlerowe;j ,, Psotna $winka”
Rzekt kaczorek do gasiorka:

- Swietnie si¢ zabawié mozna!
Patrz, kartofel wypadt z worka —
Bedzie z niego pitka nozna.

Leci pitka w ro6zne strony:
Wyzej, nizej, w lewo, w prawo...
Patrzy indyk, kot i wrony,

L atek szczeka: - Brawo, brawo!
Sroka ze wsi przyleciata,
Lebkiem kreci, dziob otwiera

I rozgtasza po wsi calej:

- Gorg kaczki! Dwa do zera!

Nie skonczyty si¢ zawody,

Bo malutka Michalinka
Otworzyta nagle chlewik

I wypadta stamtad $winka.

- Do$¢ zabawy! — glosno rzekla,
Zjadta pitke 1 — uciekla.

e Rozmowa na temat wiersza:

Kto jest mamg kaczorka, a kto — mama gasiorka?
W co graty kaczki z gaskami?

Co byto pitka?

Kto wygrywat?

Kto przygladat si¢ grze?

o krwbdPE



6. Co zrobita sroka?
7. Czy mecz si¢ skonczyt? Dlaczego?

Temat: Wiejska muzyka

Data: 15.04.2020r.

Cel gléwny:

- rozwijanie mowy, pobudzanie wyobrazni

- umuzykalnianie dzieci

Pomoce dydaktyczne: komputer, telefon, dostep do Internetu, Piosenka ,, Gdacze kura —
ko,ko,ko”, ksigzka str.49

Zadanie 1.

Rozwigzywanie zagadek. Dziecko po odgadnigciu zagadki wskazuje odpowiednie zdjecie.

Pasie si¢ na tace i dtugo przezuwa, moéwi: mu, mu, mu i ...si¢ nazywa (krowa)
Mruczy, miauczy, prycha, czasem pije mleko, czasem myszy szuka (kot)

Chodzi po podworku i grzebie tapkami. Kiedy zniesie jajko — ko, ko, ko si¢ chwali
(kura)

Mate, zotte kuleczki — dzieci kokoszeczki (kurczatka)

Chodzi po podworku, kukuryku — wota, ma wspaniaty ogon — to jego ozdoba (kogut)

Zadanie 2.

Utoz dowolny taniec do podanej piosenki

https://www.youtube.com/watch?v=QPgALIknKwY



Zadanie 3.
Ksigzka str. 49

Nazywaj zwierzgta, ktore sq na zdjeciach. Wskazuj obrazki przedstawiajace to, co z nich
otrzymujemy.

l'
Zadanie 4.
Zabawa ,,Wiejska muzyka”

Osoba dorosta czyta wiersz, a dziecko gdy jest mowa o danym zwierzeciu, nasladuje jego
glos

e Kaczka kwacze (Dziecko mowi: kwa, kwa, kwa)
e Kracze wrona (kra, kra, kra)

* A ges gega (Ge, g, g¢)
e Koza meczy ( meee, meee, meee)

e Oweca beczy (beee, beee, beee)

e A na ptlocie sroka skrzeczy ( trre, trre, trre)

e  Wrdbel ¢wierka (¢wir, ¢wir, ¢wir)

e Dzigciot stuka (stuk-puk, stuk-puk, stuk-puk)
e A kukulka w lesie kuka ( ku-ku, ku-ku, ku-ku)

Temat: Zwierzeta z wiejskiej zagrody
Data: 16.04.2020r.

Cel gléwny:

- rozwijanie sprawnosci manualnej

- rozwijanie spostrzegawczos$ci dzieci

Pomoce dydaktyczne: komputer, telefon, dostep do Internetu, Wyprawka plastyczna,
nozyczki, kredki



Zadanie 1.
Wyprawka plastyczna

Odszukaj wsérdd naklejek obrazki przedstawiajace: krowe z cielagtkiem, $wini¢ z prosigtami,
kurg z kurczatkami, klacz ze zrebakiem. Naklej obrazki w kotach. Wytnij kota z podstawka.
Zagnij je wzdhuz linii przerywanych.
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Zadanie 2.
Zabawa ,,Wszystko zwierze, co ma pierze”.

Osoba dorosta rozpoczyna zabawe stowami: ”Wszystko zwierze, co ma pierze”, po ktorych
wymienia nazwy réznych zwierzat. Kazdorazowo, wypowiadajac nazwe, rozposciera rgce
niczym ptak skrzydta. Dziecko wstuchuje si¢ uwaznie w stowa nauczyciela i rozposciera rece
tylko wtedy, gdy ustyszy nazwe ptaka. Kto jednak ulegnie sugestii i uniesie rgce w
nieodpowiednim momencie, daje fant, ktéry po zakonczeniu zabawy musi wykupié,
spelniajac okreslone zadanie.

Zadanie 3.

Pokoloruj tylko zwierzeta mieszkajgce na wsi.



Temat: Zwierzeta z wiejskiego podworka — rodzice i ich dzieci
Data: 17.04.2020r.

Cel gtowny:

- pobudzanie wyobrazni

- dziecko poznaje mtode osobniki zwierzat z wiejskiego podworka
- rozwijanie mowy

Pomoce dydaktyczne: komputer, telefon, dostep do Internetu, Karta pracy cz. 2 str. 30,31,
wiersz T. Fiutowskiej ,, Przeciwnie”, kredki



Zadanie 1.

Karta pracy cz.2, str. 30-31 Naklejki znajduja si¢ w srodku ¢wiczen.

® Dokonicz rysowat | kolorowa¢ obrazek, Nazwij zwierzgta, ktére sq na obrazku.
Odszukaj we wkladce obrazki miodych zwierzat. Naklej je w pustych polach, obok ich rodzicéw.

Zadanie 2.
Dziecko stucha wiersza i dopowiada stowa o znaczeniu przeciwnym

e (oS jest duze, a cos...

e (Co$ jest czarne, a cosS...

e Jedno tluste, inne...

e Tamto cienkie, a to...

e To giebokie, a to...

e Moze pigkne by¢ lub...

e To wysokie, a to...

e (Cos gladziutkie jest lub...
e (oS jest stodkie albo...

e Inne smutne lub...

e To jest proste, a to...

e Cof$ jest gltosne, a cos...

o Wiele jest przeciwstawnych stow, wiec si¢ pobawimy znow.

Zadanie 3.

Pokoloruj malowanke.






